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DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.C. ANTONELLI/CASALEGNO - TO

Codice meccanografico TOIC8BZ003

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA L. LANFRANCO 2 (EX V. FILADELFIA)

Provincia TORINO

Comune TORINO

CAP 10100

Telefono 01101166670

Email TOIC8BZ003@istruzione.it

Sito web https://www.icantonellicasalegno.edu.it/

Numero Alunni 1314

Plessi TOIC8BZ003

TOAA8BZ01X

TOEE8BZ015

TOEE8BZ026

TOMM8BZ014
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle

competenze, l’inclusione e la socialità nel periodo di sospensione

estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto TOIC8BZ003 - I.C. ANTONELLI/CASALEGNO

Codice candidatura 3126

Importo totale richiesto € 78.320,00

Num. Prot. Delibera Collegio

docenti

6707

Data Delibera Collegio docenti 13/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio

d'istituto

6713

Data Delibera Consiglio d'istituto 24/05/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - E- State a Scuola! € 78.320,00

TOTALE PROGETTI € 78.320,00

21/05/2025 09:11 2



 

PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di

cittadinanza

Cerco, provo, tento.... perche

io CAMBIO

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Dipingere, immaginare,

creare!

€ 6.060,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Teatro € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Secondaria 4 € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Secondaria 5 € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Primaria 1 € 7.460,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Secondaria 1 € 7.460,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Secondaria 3 € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Primaria 2 € 7.460,00

ESO4.6.A4.A Educazione motoria Giocosport Secondaria 2 € 7.460,00

ESO4.6.A4.A Lingua madre ITAliano digitale € 6.060,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

MATematica digitale € 6.060,00

TOTALE MODULI € 78.320,00
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Progetto: E- State a Scuola!

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - E- State a Scuola!

Descrizione Il progetto mira a sfruttare le numerose attività offerte tramite il

Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR) e le iniziative già

attive nella nostra scuola per creare un programma estivo

completo e coinvolgente. I moduli sono stati attentamente

selezionati per coprire diverse aree di interesse, tra cui

educazione fisica, educazione alla cittadinanza, competenza e

consapevolezza culturale ed espressione culturale e lingua

straniera.

La maggioranza delle attività si svolgerà durante la pausa estiva,

mentre alcune saranno integrate nelle attività pomeridiane, tutte

entro la fine dell'anno scolastico 2024/2025.

Le attività prescelte mirano a: promuovere il benessere fisico e

mentale degli studenti attraverso attività sportive e motorie;

educare alla cittadinanza attiva e responsabile, sviluppando

competenze civiche e sociali; rafforzare le competenze culturali e

artistiche, favorendo l'espressione personale e la consapevolezza

culturale; offrire opportunità di apprendimento non formale che

integrino e arricchiscano il curriculum scolastico.

Il progetto Piano Estate rappresenterà un'importante iniziativa per

arricchire l'esperienza educativa degli studenti della scuola

primaria e secondaria. Grazie alla combinazione di attività

sportive, educative e culturali, il progetto mira a promuovere un

apprendimento integrato e multidisciplinare, favorendo il

benessere fisico e mentale, la consapevolezza civica e culturale,

e l'espressione personale degli studenti. Con una pianificazione

accurata e una valutazione continua, il progetto permetterà di

offrire un contributo significativo alla crescita e allo sviluppo dei

nostri giovani, preparandoli ad affrontare con competenza e

responsabilità le sfide del futuro.

Codice CUP F14D24000990007

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/08/2025

Numero moduli 12
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Importo richiesto € 78.320,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 43155 - Giocosport Secondaria 4

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche

motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la

riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento

corporeo, favorire la percezione dell’altro, insegnando a leggere i

movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a

regolarsi di conseguenza.

Data inizio prevista 01/10/2024

Data fine prevista 30/06/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Secondaria 4

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

21/05/2025 09:11 5



 

 

 

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 43163 - Giocosport Secondaria 5

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche

motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la

riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento

corporeo, favorire la percezione dell’altro, insegnando a leggere i

movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a

regolarsi di conseguenza.

Data inizio prevista 01/10/2024

Data fine prevista 30/06/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Secondaria 5

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

21/05/2025 09:11 6



 

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 42853 - Giocosport Primaria 1

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica, che sarà svolta nel rispetto delle norme

anti-Covid, intende favorire attraverso le pratiche motorie e

sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione

dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire

la percezione dell’altro, insegnando a leggere i movimenti degli

avversari, a comprenderne le intenzioni e a regolarsi di

conseguenza. In ogni caso, nella scelta dello sport è necessario

iniziare dagli interessi del bambino o dell’adolescente.

Data inizio prevista 01/06/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove è previsto il modulo TOEE8BZ026

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Primaria 1

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00

MODULO

Tipo modulo Competenze in materia di cittadinanza

Titolo modulo 42726 - Cerco, provo, tento.... perche io CAMBIO

Descrizione Scopo del laboratorio è lavorare sul linguaggio e sugli stereotipi di

genere al fine di prevenire forme di discriminazione, che possono

predeterminare le future scelte scolastiche e lavorative. E’

necessario orientare ciascuno verso libere scelte di prosecuzione

degli studi, scevre da stereotipi che condizionano nella preferenza

del percorso di studi e professionale, nell’affrontare le emozioni,

nel modo di porsi nei confronti degli altri. Le attività saranno svolte

attraverso il gioco, la narrazione, il roleplaying.

Data inizio prevista 01/06/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado

21/05/2025 09:11 8



 

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cerco, provo, tento.... perche io CAMBIO

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 42822 - ITAliano digitale

Descrizione La lingua italiana è caratterizzata da una trasversalità intrinseca in

quanto veicolo per lo studio delle altre discipline e condizione

indispensabile per l’accesso critico a tutti gli ambiti culturali.

L’apprendimento mnemonico di regole, tipico dell’insegnamento

della grammatica tradizionale e normativa, può essere superato a

favore di pratiche in classe di riflessione e confronto sul

meccanismo di funzionamento della lingua. In questo senso

l’attività didattica prevede l’adozione di un modello esplicativo

della struttura e del funzionamento del sistema della lingua come

quello della “grammatica valenziale” e lo svolgimento di giochi

linguistici, che possono rendere l’apprendimento dinamico e

stimolante.

Data inizio prevista 01/06/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove è previsto il modulo TOEE8BZ026

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ITAliano digitale

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 42659 - Giocosport Secondaria 1

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche

motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la

riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento

corporeo, favorire la percezione dell’altro, insegnando a leggere i

movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a

regolarsi di conseguenza.

Data inizio prevista 17/06/2024

Data fine prevista 31/07/2024

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Secondaria 1

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 43145 - Giocosport Secondaria 3

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche

motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la

riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento

corporeo, favorire la percezione dell’altro, insegnando a leggere i

movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a

regolarsi di conseguenza.

Data inizio prevista 01/10/2024

Data fine prevista 30/06/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Secondaria 3

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 43210 - Dipingere, immaginare, creare!

Descrizione Il laboratorio intende fornire agli studenti gli strumenti per poter

leggere e interpretare un’opera d’arte contemporanea, anche

attraverso la sua riproducibilità e reinterpretazione in chiave

creativa. La metodologia utilizzata favorisce un rapporto dinamico

con l’arte, attraverso visite guidate per l’analisi diretta delle opere

esposte nei musei, nelle mostre o in altri luoghi del territorio, per

un coinvolgimento attivo e immersivo dello studente, offrendo

anche la possibilità di riprodurle, in modo originale, utilizzando

tecniche e strumenti digitali.

Data inizio prevista 01/10/2024

Data fine prevista 30/06/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dipingere, immaginare, creare!

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 43228 - Teatro

Descrizione Le attività del laboratorio mirano a stimolare la creatività come

percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di

apprendimento e di integrazione sociale. I partecipanti saranno

coinvolti nella scoperta dell’arte quale unione di teatro, musica e

danza attraverso la preparazione e realizzazione di uno

spettacolo. Professionisti specializzati nelle diverse discipline

artistiche potranno arricchire le basi culturali dei partecipanti

attraverso attività di recitazione, uniti a momenti di scrittura

creativa, per mettere mano al copione anche ricorrendo a nuovi

linguaggi e nuove forme di espressione

Data inizio prevista 01/10/2024

Data fine prevista 30/06/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Teatro

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 42797 - MATematica digitale

Descrizione Il percorso di apprendimento più efficace, che sarà utilizzato per il

potenziamento, non è di carattere deduttivo, dalla legge

all’esemplificazione, ma induttivo: partendo da problemi reali e dal

contesto quotidiano si evidenziano quegli elementi utili e si avvia

una riflessione per arrivare alla generalizzazione e ad un modello

matematico. Il laboratorio si caratterizza come spazio fisico e

mentale, con l’utilizzo del problem posing, del problem solving,

della modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione e la

decodificazione del reale. Lo studente è al centro di questo

percorso induttivo, raccoglie le evidenze e le mette in relazione tra

loro argomentando intorno ad una possibile soluzione; saranno,

quindi, fondamentali il lavoro di gruppo e i momenti di riflessione

condivisa in cui anche la discussione sull’errore è un importante

momento formativo per lo studente.

Data inizio prevista 01/06/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove è previsto il modulo TOEE8BZ026

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATematica digitale

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

TOTALE € 6.060,00
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MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 42867 - Giocosport Primaria 2

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica, che sarà svolta nel rispetto delle norme

anti-Covid, intende favorire attraverso le pratiche motorie e

sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione

dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire

la percezione dell’altro, insegnando a leggere i movimenti degli

avversari, a comprenderne le intenzioni e a regolarsi di

conseguenza. In ogni caso, nella scelta dello sport è necessario

iniziare dagli interessi del bambino o dell’adolescente.

Data inizio prevista 01/06/2025

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove è previsto il modulo TOEE8BZ026

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Primaria 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00

MODULO

Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo 42679 - Giocosport Secondaria 2

Descrizione L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente

sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti

positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione,

che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione

di svantaggio sociale. Per quanto possibile, le attività saranno a

contatto con l’ambiente naturale.

La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche

motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la

riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento

corporeo, favorire la percezione dell’altro, insegnando a leggere i

movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a

regolarsi di conseguenza.

Data inizio prevista 01/06/2025

Data fine prevista 31/07/2025

Sede dove è previsto il modulo TOMM8BZ014

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giocosport Secondaria 2

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ / giorno € 1.400,00

TOTALE € 7.460,00

21/05/2025 09:11 18


